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Stavba pocitace — zakladni komponenty

Stavba pocitaCe — periferie

PocitaCove sité

Operacni systéemy

Nastaveni systému Windows a fe$eni problém{l se systémem
Writer — zaklady prace s textem

Writer — hromadna korespondence

O™ B o =

Calc - zéklady prace se sesitem

9. Calc — nastroje

10.Impres — prace s prezentaci

11.Jazyk HTML — zakladni pouziti
12.Jazyk HTML — pokrocilejsi uziti jazyka
13.Navrh databaze

14.Tvorba tabulek v aplikaci Base
15.Dotazy v databazi

16.Algoritmizace

17.Jazyk C# - proménné a vyrazy, pfifazovaci prikaz
18.Jazyk C# - podminény pfikaz a cykly
19.Jazyk C# - struktury a tridy

20.Jazyk C# - programovéni pro Windows
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